Freestyle Motorola Solutions:

1. Definicje:

1. Uczestnik — osoba, ktéra bierze udziat w zawodach w sposéb bierny lub czynny np.
zawodnik, sedzia, organizator lub widz.

2. Zawodnik — osoba, ktéra przygotowata robota i opiekuje sie nim w trakcie zawoddw.

3. Konstruktor — patrz Zawodnik.

4. Druzyna — grupa Zawodnikow i/lub Uczestnikow, ktérzy samodzielnie zbudowali i/lub
zaprogramowali Robota, tworzac algorytm, biorgca udziat w Zawodach.

5. Organizator — osoba nadzorujgca i wptywajgca na przebieg Zawodow. Posiada imienny
identyfikator z napisem ,Organizator”.

6. Sedzia — osoba koordynujaca przebieg danej konkurencji w trakcie Zawodow.

7. Robot —urzadzenie mechatroniczne zasilane energia elektryczng, w pewnym stopniu
autonomiczne (reagujace na otoczenie).

8. Roboty identyczne — Roboty posiadajgce podobng konstrukcje i algorytm sterujacy. O
ostatecznym stwierdzeniu identycznosci decyduje Sedzia Gtéwny.

9. Jury —zespot powotywany przez Organizatorow, ztozony z przedstawicieli sponsoréw

festiwalu i pracownikéw uczelni.

2. Zasady ogdlne:

1. Robot dopuszczony do udziaty w zawodach musi spetniaé¢ wszystkie podpunkty punktu 2
oraz punkty: 1.1, 1.2,1.3,1.4,1.11,1.12, 1.16 zawarte w regulaminie Zasad OgdInych.

2. Organizatorzy nie przewidujg zadnych ograniczen gabarytowych robota.

3. Celem robota w konkurencji Freestyle Motorola Solutions jest prezentacja robotéw przez
zawodnikéw.

4. Konkurencja jest podzielona na etap kwalifikacji i czes¢ finatowa, z ktdrej zostaja
wyfonione trzy roboty.

5. Przez caty czas trwania zawoddw, uczestnicy biorgcy udziat w kategorii Freestyle
Motorola Solutions bedg mieli do dyspozycji wydzielone stoiska (z potrzebnym
zasilaniem) gdzie bedg mogli prezentowac swoje Roboty.

6. Startujgcy w tej kategorii zawodnicy zobowigzani sg do dostarczenia najpdzniej w dniu
zawododw slajdu (grafika o wymiarach 1024x768 px) prezentujgcego Robota. Slajdy te

wyswietlane bedg na przemian z aktualnymi wynikami w pozostatych konkurencjach.
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7.

Roboty moga by¢ ogladane przez Uczestnikdw, a Zawodnicy sg zobligowani do

odpowiadania na wszelkie pytania zwigzane z prezentowanym Robotem.

2. Przebieg konkurenciji:

1.

8.
9.

Podczas trwania eliminacji, kazdy ze startujacych w tej kategorii Robotéw zostanie
oceniony przez Jury.

Przyznana przez Jury punktacja bedzie decydowata o dostaniu sie Robota do finatu.
Organizatorzy zapewniajg sobie prawo do zmiany sposobu selekcji Robotéw do finatu
(np. na gtosowanie publicznosci).

Do finatu przechodzg cztery Roboty z najwyzszg liczbg gtosow. Wtasciciele tych Robotow
beda mieli mozliwos¢ zaprezentowania swoich konstrukcji na scenie.

Maksymalny czas trwania prezentacji bedzie ograniczony do 3 minut.

O rozstrzygnieciu konkurencji zadecydujg gtosy Jury

Zaréwno liczba Robotéw dopuszczonych do finatu jak i czas trwania prezentacji moze
ulec zmianie w zaleznosci od liczby konstrukcji zgtoszonych do konkurencji. Decyzje taka
moze podjgé Sedzia Gtdwny zawoddw w porozumieniu z Organizatorami.

Ogtoszenie wynikdw nastgpi po zakonczeniu wszystkich prezentacji.

Nagrodzone zostang trzy najlepsze roboty.

3. Kwestie sporne, odpowiedzialnos¢ i dyskwalifikacje:

1.
2.

8.

Spory zwigzane z regulaminem sg rozstrzygane przez Sedziego konkurencji.

Spory, ktére dotyczg sytuacji nieopisanych w regulaminie sg rozstrzygane przez Sedziego
Gtéwnego.

Odpowiedzialnos¢ za dziatania cztonkéw Druzyny ponosi Druzyna

W przypadku nieprzestrzegania zasad fair-play, Sedzia Gtéwny moze natozy¢ kare na
Druzyne w postaci punktéw karnych. Przydzielanie punktéw karnych nie jest opisane w
niniejszym regulaminie.

W przypadku cztonkéw Druzyny, ktdrzy swoim zachowaniem naruszajg: normy moralne,
dobre obyczaje, godnosé cztowieka, uczucia religijne lub bezpieczernstwo Uczestnikdw,
Sedzia Gtéwny moze natozyc¢ kare w postaci punktdw karnych lub catkowitej
dyskwalifikacji.

Dyskwalifikacja Druzyny uniewaznia wszystkie wyniki uzyskane w trakcie Zawodow
Druzyna, ktéra zostata zdyskwalifikowana ma obowigzek zwrdcié nagrody zdobyte w
trakcie Zawodow.

Decyzja Sedziego Gtdwnego jest ostateczna.

4. Zgoda na publikacje
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Rejestrujac robota zawodnik wyraza zgode na publikacje podstawowych informacji na jego
temat: nazwa druzyny, nazwa robota, opis robota, godnosci zawodnikéw druzyny. Tym samy
organizator ma réwniez mozliwosc¢ publikacji bez wczesniejszej zgody druzyny materiatéw w

postaci: zdje¢ oraz filméw w celach informacyjnych oraz promocyjnych.

Wszelkie sporne nieokreslone sytuacje w powyiszym regulaminie s rozstrzygane przez sedziego

gtéwnego.
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